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Guide to the Software Quality Body of Knowledge
(SQuBOK)

SQuBOK䜺䜲䝗

品㉁䛾
概念

䝬䝛䝆
䝯䞁䝖

品㉁技⾡

[出典䞉参⪃] 町田欣史, SQuBOK䜺䜲䝗䛾概せ䛸活用䛾䝫䜲䞁䝖, 2011年度䝋䝣䝖䜴䜵䜰品㉁管理研究会 第2回例会

� ⫼景
± 䝋䝣䝖䜴䜵䜰䛾位⨨付䛡変化 䚸品㉁
事故

± 䛄䝋䝣䝖䜴䜵䜰品㉁向上技⾡䛿将来最
䜒㔜せ䛺技⾡䛅METIㄪ査 ͛Ϭϲ

± 日本科学技⾡㐃盟䠇品㉁管理学会
± 2007  v1䚸2015年 v2䚸2020年 v3䠄予
定䠅

� 目的
± 日本䛾暗㯲知䜢形式知化
± 最新䛾䝔䞊䝬䜢整理䛧䚸体系化
± 品㉁技⾡䛾ㄆ知度向上
± 䝋䝣䝖䜴䜵䜰品㉁技⾡⪅㈨格制度

JCSQE䚸人材⫱成䞉⤌⧊支援
� 対㇟ㄞ⪅

± 品㉁保ド䛻携䜟䜛䜶䞁䝆䝙䜰
± 䝋䝣䝖䜴䜵䜰技⾡⪅/管理⪅

知㆑㡿域

䝖䝢䝑䜽
䝖䝢䝑䜽

䞉䞉䞉

推⸀書籍
推⸀ㄽ文
国㝿つ格䛺䛹
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䝋䝣䝖䜴䜵䜰
品㉁䛾概
念

䝋䝣䝖䜴䜵
䜰品㉁䝬
䝛䝆䝯䞁䝖

䝋䝣䝖䜴䜵
䜰品㉁技
⾡

SQuBOK䜺䜲䝗 2020 (V3)

㮖崎弘宜, ㉸䝇䝬䞊䝖社会時代䛾䝅䝇䝔䝮䠃䝋䝣䝖䜴䜵䜰品㉁知㆑体
系 - SQuBOK 2020 䛻䛚䛡䜛 AI䚸IoT䚸䜽䝷䜴䝗䚸䜸䞊䝥䞁䝋䞊䝇䚸䜰
䝆䝱䜲䝹䚸DevOps 䛸品㉁ -, SQiP䝅䞁䝫䝆䜴䝮2018
https://www.juse.jp/sqip/symposium/

応用㡿域

人工知
⬟䝧䞊
䝇䝅䝇
䝔䝮

IoT䝅䝇
䝔䝮

䜽䝷䜴䝗
䝃䞊䝡
䝇

䜸䞊䝥
䞁䝋䞊
䝇㛤発

䜰䝆䝱䜲
䝹㛤発

担当䠄予定䠅: 㮖崎䚸石川䚸㒯䚸松崎䚸竹之内䚸㛗久䚸伊原䚸森田䜋䛛

https://www.juse.jp/sqip/symposium/


䜰䝆䝱䜲䝹㛤発䛸䛿䠛
� 反復漸㐍䞉㢳客参加䛻䜘䜚㧗䛔㢳客満㊊度䜢得䜛䝋䝣䝖
䜴䜵䜰㛤発手法䛾⥲称
± 決定䜢䚸必せ䛺情報䛜揃䛖䜎䛷㐜䜙䛫䜛
± 例: eXtreme Programming (XP), Scrum, FDD 䛺䛹

� Agile 宣ゝ http://www.agilealliance.org/
� 䝰䝎䞁䜰䝆䝱䜲䝹 http://modernagile.org/

± 人䚻䜢尊㔜䛧㍤䛛䛫䜛䛣䛸䚸心理的安全性䜢前提䛸䛩䜛䛣䛸
䚸素早䛟実㦂䛧学⩦䛩䜛䛣䛸䚸価値䜢⥅⥆的䛻届䛡䜛䛣䛸

� Be Agile, Not Do Agile
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䝥䝻䝉䝇䜔䝒䞊䝹 人㛫䛸人㛫㛵係

䝗䜻䝳䝯䞁䝖 動䛟䝋䝣䝖䜴䜵䜰

契約交渉 㢳客䛸䛾協力

ィ画䛻従䛖 変化䛻対応

http://www.agilealliance.org/
http://modernagile.org/
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DevOps䛸䜰䝆䝱
䜲䝹㛤発䛻䛚䛡
䜛品㉁䛾概念

DevOps䛸䜰䝆䝱䜲
䝹㛤発䛾品㉁保
ド䝬䝛䝆䝯䞁䝖

DevOps䛸䜰䝆䝱
䜲䝹㛤発䛾品
㉁保ド技⾡

� 伝⤫的䛺品㉁保ド
䠄QA䠅䛛䜙䜰䝆䝱䜲
䝹品㉁䠄AQ䠅䜈䛾
㌿換

� 䜰䝆䝱䜲䝹䝇䜻䝹
体系

DevOps䛸䜰䝆䝱䜲䝹㛤発䛻䛚䛡䜛品㉁

� DevOps䛻䛚䛡
䜛品㉁特性䛸品
㉁⥔持技法

� 䜰䝆䝱䜲䝹㛤発
䛾品㉁指標

� 品㉁䝎䝑䝅䝳
䝪䞊䝗

� 䝒䞊䝹㢮

� 䜰䝆䝱䜲䝹䝔䝇䝖
� ⥅⥆的䝔䝇䝖
� 䝅䝣䝖䝺䝣䝖䝔䝇䝖
� 䝅䝣䝖䝷䜲䝖䝔䝇䝖
� 䜹䝘䝸䜰䝔䝇䝖

䝔䝇䝖技⾡



䛺䛬䝟䝍䞊䞁䛺䛾䛛䠛

� ͞Quality is not an act, it is a habit.͟   -- Aristotle 
±日常䛾反復的䛺⾜動
±⪃䛘方

� 䜰䝆䝱䜲䝹䛾源流: 䝟䝍䞊䞁䠇品㉁
± Christopher Alexander, 䝟䝍䞊䞁䝷䞁䝀䞊䝆
± Edwards Deming, 生産䞉品㉁管理䚸PDCA
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Christopher 
Alexander
䝟䝍䞊䞁䝷
䞁䝀䞊䝆

James O. 
Coplien

㛤発工程䛾生
成的䝟䝍䞊䞁
䝷䞁䝀䞊䝆

Ward 
Cunnigham
䜶䝢䝋䞊䝗

Edwards 
Deming
生産䞉品㉁
管理䚸
PDCA

Tom Gilb
Evo

䝖䝶䝍生産方式
䞉䝸䞊䞁思⪃

䝞䝸䝳䞊䝇䝖䝸
䞊䝮

Scrum

䝸䞊䞁䝋䝣䝖
䜴䜵䜰㛤発

XP

䜰䝆䝱䜲䝹
宣ゝ

㮖崎弘宜䚸䇾9.未来䛻向䛛䛳䛶䠖䜰䝆䝸䝔䜱䜢㏣求䛧䛯䝋䝣䝖䜴䜵䜰㛤発䇿, 情報処理, Vol.58, No.8, 2017.

技⾡
䝁䞊䝕䜱䞁䜾

䝬䝛䝆䝯䞁䝖
䝥䝻䝉䝇

思⪃



QA (Quality Assurance) to AQ (Agile Quality)
� 2014年 Joseph Yoder, Rebecca Wirfs-Brock, Ademar

Aguilar䛻䜘䜛発⾲䚸以㝆䚸㮖崎䜒加䜟䜚拡充中
� 24+䛾䝟䝍䞊䞁

8

J. Yoder, R. Wirfs-BURcN, A.AgXLOaU, ³QA WR AQ: PaWWeUQV abRXW WUaQVLWLRQLQg fURP QXaOLW\ AVVXUaQce WR AgLOe QXaOLW\,´ AVLaQPLRP 2014
J. Yoder and R. Wirfs-BURcN, ³QA WR AQ PaUW TZR: SKLfWLQg fURP QXaOLW\ AVVXUaQce WR AgLOe QXaOLW\,´ PLRP 2014
J. Yoder, R. Wirfs-BURcN, H. WaVKL]aNL, ³QA WR AQ PaUW TKUee ± TeaULQg DRZQ WKe WaOOV,´ SXgaULRafPLRP 2014
J. Yoder, R. Wirfs-BURcN, H. WaVKL]aNL, ³QA WR AQ PaUW FRXU - PULRULWL]LQg QXaOLWLeV aQd MaNLQg WKeP VLVLbOe,´  PLRP 2015
J. Yoder, R. Wirfs-BURcN, H. WaVKL]aNL, ³QA WR AQ ± Part Six ± BeLQg AgLOe aW QXaOLW\,´ PLRP 2016
平㘠氏䛻䜘䜛䜰䝆䝱䜲䝹品㉁保ド䝟䝍䞊䞁䛾紹介 https://qiita.com/kenjihiranabe/items/a0795dbdab4c58e746a1

中核䝟䝍䞊䞁

品㉁䛾特定 品㉁䛾可ど化品㉁上䜰䝆䝱
䜲䝹䛺䛒䜚方



QA2AQ: 䜰䝆䝱䜲䝹㛤発䛸全体像
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⥅⥆的

日䚻

䜲䝔䝺䞊䝅䝵䞁

䝸䝸䞊䝇

戦略

中核䝟䝍䞊䞁

品㉁上䜰䝆䝱
䜲䝹䛺䛒䜚方

品㉁䛾特定

品㉁䛾可ど化



中核䝟䝍䞊䞁

㞀壁䛾ゎ体
Breaking Down Barriers

㛤発䝏䞊䝮䛻䛚䛔䛶品㉁保ド
䝯䞁䝞䛸残䜚䛾䝯䞁䝞㛫䛾㞀
壁䜢䛺䛟䛧䚸皆䛜品㉁䝥䝻䝉䝇
䛻㛵䜟䜛

䜰䝆䝱䜲䝹品㉁䝥䝻䝉䝇
Integrating Quality into 
your Agile Process

品㉁グ㏙䛚䜘䜃理ゎ䛩䜛㍍㔞
䛺方法䛺䛹䜢㏻䛨䛶品㉁保ド
䜢䝥䝻䝉䝇䛻⤌䜏入䜜䜛
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㞀壁䛾ゎ体
物理的䛺㞀壁䚸文化的相㐪

ゝㄒ/䝁䝭䝳䝙䜿䞊䝅䝵䞁, ⫼景
専㛛知㆑䚸時㛫䛾欠如䚸

私䛯䛱䛸彼䜙䛾⪃䛘方䞉䞉䞉

䝧䝹䝸䞁䛾壁

JRVeSK YRdeU, ³品㉁㠃䛷䜰䝆䝱䜲䝹䛷䛒䜛䛯䜑䛻´,第2回enPiT-Pro䝇䝬䞊䝖䜶䝇䜲䞊䝉䝭䝘䞊: 䜰䝆䝱䜲䝹品㉁保ド䛸⤌⧊変㠉, 2018

中核䝟䝍䞊䞁



䜰䝆䝱䜲䝹品㉁䝏䞊䝮
"䝏䞊䝮全体"

¾䜰䞊䜻䝔䜽䝖䛚䜘䜃 QA䛿䝥䝻䝎䜽䝖䞉㛤発䝏䞊䝮
䛸密接䛻働䛟

¾䝏䞊䝮全体䛜䝅䝇䝔䝮品㉁䛾理ゎ䚸定⩏䚸䝕䝸
䝞䝸䚸䛚䜘䜃検ド䛻取䜚⤌䜐

JRVeSK YRdeU, ³品㉁㠃䛷䜰䝆䝱䜲䝹䛷䛒䜛䛯䜑䛻´,第2回enPiT-Pro䝇䝬䞊䝖䜶䝇䜲䞊䝉䝭䝘䞊: 䜰䝆䝱䜲䝹品㉁保ド䛸⤌⧊変㠉, 2018

品㉁上䜰䝆䝱䜲䝹䛺䛒䜚方



品㉁上䜰䝆䝱䜲䝹䛺䛒䜚方
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品㉁保ド䝥䝻䝎䜽䝖䝏䝱䞁䝢
䜸䞁 QA Product Champion

䜰䝆䝱䜲䝹品㉁䛾専㛛家
Agile Quality Specialist

䝥䝻䝎䜽䝖䜸䞊䝘䞊䛸協働䛧
㛤始時䛛䜙㢳客せ求理ゎ

䝔䝇䝖戦略䜢㏻䛨䛶
䝏䞊䝮䛻⤒㦂提供

品㉁保ド

䝥䝻䝎䜽䝖
䜸䞊䝘䞊

㛤発䝏䞊䝮

䜰䝆䝱䜲䝹品㉁保ド䝔䝇䝍䞊
Agile QA Tester
㛤発䝏䞊䝮䛸密䛻活動䛧
受入䜜基準䜔䝔䝇䝖定⩏

"䝏䞊䝮全体"



品㉁上䜰䝆䝱䜲䝹䛺展㛤

14

品㉁䛻㛵䛩䜛作業㈇Ⲵ䛾展㛤
Spread the Quality Workload

品㉁作業䛾䝏䞊䝮展
㛤䞉䝥䝻䝆䜵䜽䝖展㛤

品㉁保ド

䝥䝻䝎䜽䝖
䜸䞊䝘䞊

㛤発䝏䞊䝮

品㉁熟⦎⪅䛾尾⾜ Shadow 
the Quality Expert
品㉁熟⦎⪅䛸協働䛧⤒㦂展㛤

品㉁主導⪅䛸䛾䝨䜰 Pair 
with a Quality Advocate
㛤発⪅䜢品㉁保ド䛸䝨䜰䜢⤌
䜎䛫䛶品㉁䝥䝻䜾䝷䝭䞁䜾



䝇䝥䝸䞁䝖
ィ画

〇ရビジ
ョン/ロー
ドマップ

฼ᐖ㛵ಀ⪅
へのᒎ㛤

ᶵ⬟
ཷධテスト

䝞䝑䜽䝻䜾
管理

䝇䝥䝸䞁䝖
実⾜

䝕䜲䝸䞊䝺䝡䝳䞊

䝣䜱䞊䝗䝞䝑䜽䛾取䜚㎸䜏

䝥䝻䝉䝇䜈䛾品㉁䛾⤌䜏入䜜例

䜰䞊䜻䝔䜽䝏䝱䝸䝇䜽䞉
品㉁䝅䝘䝸䜸䛾特定

品㉁㡯目
䜢含䜑䜛

ရ㉁䝔䝇䝖

㛵㐃䛩䜛

品㉁䝍䝇䜽
䜢含䜑䜛

JRVeSK YRdeU, ³品㉁㠃䛷䜰䝆䝱䜲䝹䛷䛒䜛䛯䜑䛻´,第2回enPiT-Pro䝇䝬䞊䝖䜶䝇䜲䞊䝉䝭䝘䞊: 䜰䝆䝱䜲䝹品㉁保ド䛸⤌⧊変㠉, 2018

品㉁䛻焦
点䜢䛒䛶
䛯䝇䝥䝸䞁
䝖 Quality 
Focused 
Sprints

品㉁䛾䝰䝙䝍䝸䞁䜾
Monitoring Qualities

本㉁的品㉁発ぢ
Finding Essential 
Qualities

䜰䝆䝱䜲䝹品
㉁䝅䝘䝸䜸
Agile Quality 
Scenario

品㉁䝇䝖䞊䝸䞊
Quality Stories

折䜚㎸䜏品㉁
Fold-out Qualities



品㉁䛾特定
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本㉁的䛺品㉁䛾発ぢ
Finding Essential Qualities

⪃慮䛩䜉䛝㔜せ䛺品㉁䛻䛴䛔䛶䝤䝺䞊䞁䝇
䝖䞊䝭䞁䜾䛩䜛

䜰䝆䝱䜲䝹品㉁䝅䝘䝸䜸
Agile Quality Scenario

䝝䜲䝺䝧䝹䛾䠄抽㇟度䛾幾䜙䛛㧗䛔䠅品㉁䝅䝘
䝸䜸䜢作成䛧䛶㔜せ䛺品㉁䜢検ウ䛩䜛

品㉁䝇䝖䞊䝸䞊
Quality Stories

測定可⬟䛺品㉁䛻焦点䜢当䛶䛯䝇䝖䞊䝸䞊䜢
作成䛩䜛

測定可⬟䛺値䜔䝅䝇䝔䝮品㉁
䛾特定 Specify Measureable
Values or System Qualities

品㉁䛾値䜢特定䛩䜛

折䜚㎸䜏品㉁
Fold-out Qualities

䝴䞊䝄䞊䝇䝖䞊䝸䞊䜈品㉁基準䜢添付䛩䜛

䜰䝆䝱䜲䝹䛺着地点
Agile Landing Zone

品㉁䛾発展可⬟䛺受入䜜基準値䜢定⩏䛩䜛

着地点䛾再ㄪ整
Recalibrate the Landing Zone

測定⤖果䜔䝧䞁䝏䝬䞊䜽䛻基䛵䛝受入䜜基準
値䜢再ㄪ整䛩䜛

品㉁目標䛾合意
Agree on Quality Targets

最低チ容値䡚目標値䡚優Ⰻ値䛾形䛷幅䜢持
䛯䛫䛶受入䜜基準値䜢定⩏䛩䜛



品㉁䛾特定: 品㉁䝅䝘䝸䜸
[刺激]䚸環境䚸測定可⬟䛺応答䛜明白䛺䛣䛸
� 利用:  端末䛾利用⪅䛿䚸䝢䞊䜽時䛻 [報告䜢Web⤒由䛷せ求]䛧䚸

5秒以内䛻報告䜢受理䛩䜛䚹
� 成㛗: 䝅䝘䝸䜸X䛾待䛱時㛫䜢1䡚2.5秒䜎䛷減少䛥䛫䜛䛯䜑䛻䚸新
䝃䞊䝞䜢 2人㐌以内䛷 [㏣加䛩䜛]䚹

� 検ド: ㏻常䛾㐠用時䛻半数䛾䝃䞊䝞䛜 [停止] 䛧䛶䜒䚸䝅䝇䝔䝮
全体䛾稼働率䛻影㡪䛜及䜀䛺䛔䚹
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刺ນเ 成果ཋ

࿢境

刺ນ 応ሉ

応ሉ測定法

測定可⬟䛺値䜔䝅䝇䝔
䝮品㉁䛾特定 Specify 
Measurable Values or 
System Qualities

䜰䝆䝱䜲䝹䛺着地点
Agile Landing Zone

着地点䛾再ㄪ整
Recalibrate the 
Landing Zone

品㉁目標䛾合意 Agree on Quality Targets



拡張䛧䜔䛩䛔
個所䜢特定
䛧䜔䛩䛔

つ模䛜大䛝䛔䛸
拡張䛧䛻䛟䛔

つ模䛿䛹䛾
程度䛛䠛

実⾜⾜数 㛵数䛾数

着地点䛾再ㄪ整䛾例

NNaohiko Tsuda, Hironori Washizaki, Yoshiaki Fukazawa, Yuichiro Yasuda and Shunsuke Sugimura, “Machine Learning to Evaluate Evolvability Defects: 
Code Metrics Thresholds for a Given Context,” The 18th IEEE International Conference on Software Quality, Reliability & Security (QRS 2018)
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㐍䜐䛻䛴䜜䠄必せ䛻応䛨䠅⮬動化
Automate As You Go
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䇾効率的䛺䜸䝨䝺䞊䝅䝵
䞁䛾⮬動化䛻䜘䜚䚸効
率性䛜向上䛩䜛䚹㠀効
率的䛺䜸䝨䝺䞊䝅䝵䞁
䛾⮬動化䛻䜘䜚䚸䜘䜚㠀
効率䛻䛺䜛䚹´ ± Bill 
Gates

JRVeSK YRdeU, ³品㉁㠃䛷䜰䝆䝱䜲䝹䛷䛒䜛䛯䜑䛻´,第2回enPiT-Pro䝇䝬䞊䝖䜶䝇䜲䞊䝉䝭䝘䞊: 䜰䝆䝱䜲䝹品㉁保ド䛸⤌⧊変㠉, 2018



品㉁䛾可ど化
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䝅䝇䝔䝮品㉁䝎䝑䝅䝳䝪䞊
䝗
System Quality Dashboard

品㉁䛻㛵䛩䜛情報䜢ヲ細䛻可ど化䛩䜛
仕⤌䜏䜢用意䛩䜛

䝅䝇䝔䝮品㉁䝷䝆䜶䞊䝍
System Quality Radiator

品㉁䛾状況全体䜢⥲合的䛻可ど化䛩䜛
䝎䝑䝅䝳䝪䞊䝗䜢用意䛩䜛

䝻䞊䝗䝬䝑䝥上䛾品㉁検ウ
Qualify the Roadmap

品㉁䛾⤌䜏入䜜䞉出Ⲵ時期䜢ィ画䛩䜛䜘
䛖䛻䝻䞊䝗䝬䝑䝥䜢検ウ䛩䜛

䝞䝑䜽䝻䜾上䛾品㉁検ウ
Quality the Backlog

䝞䝑䜽䝻䜾上䛷優先㡰位䛵䛡䛷䛝䜛䜘䛖䛻
品㉁䝅䝘䝸䜸䜢作成䛩䜛

品㉁䝏䝱䞊䝖
Quality Chart

㔜せ䛺品㉁䜢図䜔䝸䝇䝖䛸䛧䛶⾲示䛧䝏䞊
䝮䛻ぢ䛘䜛䜘䛖䛻䛩䜛

品㉁䝏䜵䝑䜽䝸䝇䝖
Quality Checklist

㔜せ䛺品㉁䛾満㊊性䜢確ㄆ䛧䜔䛩䛟䛩䜛
䛯䜑䛻品㉁䝏䜵䝑䜽䝸䝇䝖䜢作成䛩䜛



品質ἒἕἉἷἮὊἛと品質ἻἊエὊἑ
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H. Nakai, et al. Initial Industrial Experience of GQM-based Product-Focused Project Monitoring with Trend Patterns, APSEC'14

品㉁䝏䝱䞊䝖
Quality Chart



可ど化: バックログ上䛾品㉁検ウ
Qualify the Backlog

品㉁䝅䝘䝸䜸䛾䝞䝑䜽䝻䜾㡯目䜢㏣加
䠄䝅䝇䝔䝮䛾品㉁䛻㛵㐃䛩䜛䜰䞊䜻䝔䜽䝏䝱䛾作業䜒含䜑䛶䠅

JRVeSK YRdeU, ³品㉁㠃䛷䜰䝆䝱䜲䝹䛷䛒䜛䛯䜑䛻´,第2回enPiT-Pro䝇䝬䞊䝖䜶䝇䜲䞊䝉䝭䝘䞊: 䜰䝆䝱䜲䝹品㉁保ド䛸⤌⧊変㠉, 2018

To Do Doing Done

䝉䜻䝳䜰䛻䞉䞉䞉

Product

技⾡的㈇債䜢䞉䞉䞉



可ど化: 䝻䞊䝗䝬䝑䝥上䛷䛾品㉁検ウ
Qualify the Roadmap

2019
1᭶ 2᭶ 3 ᭶ 4᭶ 5᭶ 6 ᭶ 7 ᭶ 8 ᭶ 9 ᭶ 10 ᭶ 11 ᭶ 12 ᭶

2020
1᭶ 2᭶ 3 ᭶

䝕䝸䝞䝸

バージョン1
にண᝿される
㐜ᘏ

㛤
発

䝎
䝑
䝅
䝳
䝪
䞊
䝗 ண⟬ リソース アーキテクチャ ౫Ꮡ㛵ಀ

ண⟬は➨2ᅄ
༙ᮇ2017でᙉ
໬がᚲせにな
ります

すべてのリソ
ースを㏣㊧し
ます。

Ọ⥆໬フレー
ムワーク
㈇Ⲵศᩓ。
クラウド

パートナーシ
ップとサービ
スのすべての
ሙᡤと㌶㐨に
。

リスク ၥ㢟 レーダーで

➇த┦ᡭ
E Corp-᪂〇ရ。

アーキテクチャ

パフォーマンスプ
ラットフォームの
Ᏻᐃᛶ

デリバリ
ᢏ⾡のၥ㢟

アーキテクチャ
⛣⾜
セキュリティ

AUG 2017
᪂しいモバイルオポ
チュニティ

OCT 2017
෌ホ౯
SQL ᡓ␎なし

䝸䝑䝏䝰䝞䜲䝹WEB 䜰䝥䝸䝰䝞䜲䝹 WEB v2䝰䝞䜲䝹䜴䜵䝤 v1 

PC 䝥䝷䝑䝖䝣䜷䞊䝮 v1 PC 䝥䝷䝑䝖䝣䜷䞊䝮 v2 ⥅⥆的䛺䝸䝸䞊䝇

䝰䝞䜲䝹䝸䝃䞊䝏 䜰䞁䝗䝻䜲䝗 v1 iOS v1 応答性タィ

䜰
䞊
䜻
䝔
䜽
䝏
䝱

䝰䝞䜲䝹汎用䝃䞊䝡䝇 SYBASE 䛛䜙 ORACLE 䜈䛾移⾜永⥆化䝣䝺䞊䝮䝽䞊䜽

㈇Ⲵ分散 䝥䝷䝑䝖䝣䜷䞊䝮䛾安定性

䜽䝷䜴䝗ㄪ査 䝬䜲䜽䝻䝃䞊䝡䝇

未定
低
䝸䝇䜽

㧗
䝸䝇䜽 ㏻常

NoSQL/䝡䝑䜾䝕䞊䝍 v1 䛾 SQL/䝡䝑䜾䝕䞊䝍 v2

䝰䝞䜲䝹䝉䜻䝳䝸䝔䜱

JRVeSK YRdeU, ³品㉁㠃䛷䜰䝆䝱䜲䝹䛷䛒䜛䛯䜑䛻´,第2回enPiT-Pro䝇䝬䞊䝖䜶䝇䜲䞊䝉䝭䝘䞊: 䜰䝆䝱䜲䝹品㉁保ド䛸⤌⧊変㠉, 2018
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中核䝟䝍䞊䞁
㞀壁䛾ゎ体

䜰䝆䝱䜲䝹䝥䝻䝉䝇䜈䛾
品㉁䛾⤌䜏入䜜

品㉁䛾特定
本㉁的䛺品㉁䛾発ぢ
䜰䝆䝱䜲䝹品㉁䝅䝘䝸䜸
品㉁䝇䝖䞊䝸䞊

測定可⬟䛺値䜔䝅䝇䝔
䝮品㉁䛾特定
折䜚㎸䜏品㉁
䜰䝆䝱䜲䝹䛺着㝣点
着地点䛾再ㄪ整
品㉁目標䛾合意

品㉁䛾可ど化
䝅䝇䝔䝮品㉁䝎䝑䝅䝳
䝪䞊䝗
䝅䝇䝔䝮品㉁䝷䝆䜶䞊䝍

䝻䞊䝗䝬䝑䝥上䛾品㉁検
ウ
䝞䝑䜽䝻䜾上䛾品㉁検ウ
㐍䜐䛻䛴䜜⮬動化
品㉁䝏䝱䞊䝖
品㉁䝏䜵䝑䜽䝸䝇䝖

品㉁上䜰䝆䝱䜲䝹
䝏䞊䝮全体

品㉁䛻焦点䜢䛒䛶䛯䝇䝥䝸
䞁䝖

品㉁保ド䝥䝻䝎䜽䝖䝏䝱䞁
䝢䜸䞁
䜰䝆䝱䜲䝹品㉁䛾専㛛家

品㉁䛻㛵䛩䜛作業㈇Ⲵ䛾
展㛤
品㉁熟⦎⪅䜈䛾寄添䛔
品㉁主導⪅䛸䛾䝨䜰

䜰䝆䝱䜲䝹品㉁保ド䝔䝇
䝍䞊

䜰䝆䝱䜲䝹品㉁䛾事例䚸⪺䛛䛫䛶䛟䛰䛥䛔䟿
䝟䝍䞊䞁䜢拡充䛥䛫䜎䛫䜣䛛䠛


