
第1会場 第2会場 第3会場 第4会場 第5会場 第6会場 第7会場 第8会場

セッション0)
9:45〜10:00

《15分》

A0 《15分》
オープニングセッション

(JaSST Tokyo 実⾏委員会)

セッション1)
10:00 〜11:40

《100分》

A1 《100 分》
基調講演：

AI-Driven Testing:
A New Era of Test Automation

Tariq King
（Ultimate Software）

※同時通訳

テスト⾃動化 特別企画 論⽂セッション 特別セッション テストプロセス改善 チュートリアル1 チュートリアル2

PractiTest共同企画 経験論⽂／事例発表 JaSST'18 Tokyo ペストスピーカー 初⼼者セッション 形式⼿法

C2-1 《30分》
語の類似性判定技術を⽤いた
探索的テストを効率化する

⼿法の提案

柴崎 友輔
(電気通信⼤学)

C2-2 《30分》
First Person Shootingゲームに対

するAIエージェントを⽤いたバラン
ス調整テストの⾃動化⼿法の提案

⼩澤 陽平
(電気通信⼤学)

チュートリアル3 チュートリアル4

中級者セッション テスト⾃動化

機械学習のテスト キャリアデザイン 論⽂セッション QA テストプロセス改善 特別セッション

この道を⾏けばどうなるものか
迷わず⾏けよ⾏けばわかるさ

事例発表 Agile Japan x JaSST

C4-1 《30分》
TPI-Next®を⽤いた

テストプロセス改善の実施

⼤⽻ 正浩
(テクバン)

C4-2 《30分》
リバースモデリングを⽤いた
テスト観点標準化の取り組み

柏倉 直樹
(DeNA)

休憩  15:30〜15:50《20分》

C3-2《15分》
我々が考える、QA・テスト

エンジニアのキャリアについて
⼭本 久仁朗

（ビズリーチ）

G4《150分》
15:50〜18:20

チュートリアル3：
JSTQB Advanced Level

テストアナリストのシラバスで
テストを学ぼう

須原 秀敏
（JSTQB技術委員会）

福⽥ ⾥奈
（JSTQB技術委員会）

H4《150分》
15:50〜18:20

チュートリアル4：
ファジング基礎と実践

銭本 崇
（ベリサーブ）

松⽊ 晋祐
（ベリサーブ）

E4 《90分》
プロばこ４JaSST

プロジェクトマネージャ保護者会
稲⼭ ⽂孝
⾼柳 謙

並⽊ 正典
野村 敏昭
森 ⼀樹

森實 繁樹

F4 《90分》
「YOUのアジャイルから

宝を掘り出して披露しちゃいなよ
 そだねー」

〜アジャイル実践論⽂の作り⽅〜

Agile Japan 実⾏委員会
⼩坂 淳貴
関 満徳

和⽥ 憲明C4-3 《30分》
リアルタイムOSのテスト設計と

検証の事例
-無限に存在するテストケースを

有効に絞り込み問題を発⾒した例-

⽥村 聡
(イー・フォース)

情報交換会（登録者のみ） 18:40〜

※各セッション会場は当⽇変更になる場合があります。ただし時間帯は変わりません。

休憩   16:10〜16:50《40分》

セッション4)
16:50〜18:20

《90分》

A4 《90分》
AIプロダクトに対する品質保証の

基本的考え⽅

⽯川 冬樹
（国⽴情報学研究所）

⼩川 秀⼈
（⽇⽴製作所）

⻄ 康晴
（QA4AIコンソーシアム）

B4 《90分》
[ジャストーーーク！]

 転職芸⼈が語る
テスト／QA技術者としての

キャリアパス vol.2

芸⼈：
柿崎 憲（GA technologies）

鶴岡 洋⼦（ユニファ）
松⾕ 峰⽣（LIFULL）

⼭本 久仁朗（ビズリーチ）
⼭本 健（LINE）

ゲスト：
越中⾕ 郁美（ユーザベース）

司会：
鈴⽊ ⾥惇（LINE）

D4 《90分》
QA⼊⾨セッション

秋⼭ 浩⼀
（富⼠ゼロックス）

中野 直樹
（LIFULL）

C3-1《30分》
C/C++コードに潜む

ランタイムエラーの流出を
阻⽌する安全性証明

⽥中 康博
（MathWorks Japan）

D3《60分》
クリーンコードのためのAIベースの
静的解析とコード修正推奨エンジン

Sudarshan Bhide
（Acellere GmbH）

※逐次通訳

E3《60分》
テキストマイニングによる

市場データ分析とリスクベースド
テストへの応⽤

堀川 透陽
（ベリサーブ）

F3《60分》
⾚い会社のテストエンジニアたちが

語りつくす
〜テスト現場で起こる
リアル課題と対処策〜

パネラー：
佐藤 博之
鈴⽊ 貴絵
宮⽥ ⼀平
吉澤 ⿇由

ファシリテーター：
近藤 康⼆
春⽥ 優⼦

（SHIFT）

休憩
11:40〜13:10

《90分》
展⽰ブースツアー

セッション2)
13:10〜14:40

《90分》

B2 《90分》
テストの未来、品質の未来
~⾃動化はテスター撲滅の

夢を⾒るか？~

モデレータ：
藤原 ⼤

（メルカリ）

パネリスト：
⼤園 博昭

（LINE Fukuoka）
⽊住野 奈夫⼈
（LIFULL）

根本 征
（メルカリ）

⼭⼝ 鉄平
（Yahoo! JAPAN）

松尾 和昭
（HeadSpin）

A2 《90分》
テストの現状調査レポートから
テストの将来を考えてみよう
〜 Joel Montvelisky⽒に聞く

世界のテスト事情 〜

モデレータ：
江川 さおり

（LOB）

パネリスト：
Joel Montvelisky
（PractiTest）

State of Testing ⽇本語翻訳チーム
鈴⽊ ⾥惇
⾠⺒ 敬三
根本 紀之
⽮野 恵⽣

※逐次通訳

D2 《90分》
あなたに捧げる〜

TPI Nextを活⽤した
チームメンバーの問題意識から

始めるテストプロセス改善
【導⼊時：改善計画⽴案編】

リターンズ

安達 賢⼆
(HBA)

E2 《90分》
XDDPにおけるテストプロセス

⻑友 優治
（AFFORDD T4研究会）

G2《150分》
13:00〜15:30

チュートリアル1：
初⼼者向けテスト実践

⼩楠 聡美
（HBA）

H2《150分》
13:00〜15:30

チュートリアル2：
TLA+で学ぶ仕様の書き⽅と

デバッグの仕⽅

川⼝ 順央
（Preferred Networks）

C2-3 《30分》
画像解析技術を⽤いた

UIテストの⾃動化
〜スマホアプリUIテストの新基準〜

折⽥ 武⼰
(レバテック)

休憩   14:40〜15:10《30分》

セッション3)
15:10〜16:10

《60分》

セッション3) テクノロジーセッション

B3《60分》
テスト⾃動化を

10年続けて分かったこと
- 開発者が語る

INTARFRMテストツール -

頭島 俊樹
（富⼠通）

ソフトウェアテストシンポジウム2019  東京(JaSST '19)プログラム　3/27(1日目)

（サテライト会場）

※会場数は変更になる場合があります



第1会場 第2会場 第3会場 第4会場 第5会場 第6会場 第7会場 第8会場

テストマネジメント ゲームのテスト 論⽂セッション 論⽂の書き⽅ テストプロセス改善 WEB QA チュートリアル5

経験論⽂／事例発表
挑戦し続ける限り

必ず答えは⾒つかる。
基調講演者チュートリアル

C5-1 《30分》
クラウド接続した組み込みソフト

製品のテスト⾃動化
-Sikuliを⽤いた⾃動化の取り組み-

杉本 直之
(京セラドキュメント
ソリューションズ)

C5-2 《30分》
テスト⼯程の品質管理の
実態に関する意識調査

永⽥ 啓悟
(NTTデータ)

C5-3 《30分》
意図的にバグを混⼊させたソフト
ウェアを⽤いた研修の実践と効果

熊川 ⼀平
(NTTデータ)

休憩
12:50〜14:20

《90分》

セッション9)
17:40〜18:00

《20分》

A9 《20分》
クロージングセッション

(JaSST Tokyo 実⾏委員会)

※各セッション会場は当⽇変更になる場合があります。ただし時間帯は変わりません。

休憩15:50〜16:00《10分》

セッション8)
16:00〜17:40

《100分》

A8 《100分》
     クロージングパネル：

⼈⼯知能の未来
~その未来をどうテストし、
どうテストに活⽤するのか~

モデレータ
榊原 彰

（マイクロソフト）

パネリスト
Tariq King

（Ultimate Software）
⽯川 冬樹

（国⽴情報学研究所）
松原 仁

（はこだて未来⼤学）

（サテライト会場）

※会場数は変更になる場合があります

セッション7)
14:20〜15:50

《90分》

A7 《90分》
招待講演：

⼈⼯知能は何ができて
何ができないのか

松原 仁
（はこだて未来⼤学）

（サテライト会場）

※会場数は変更になる場合があります

E6《60分》
⾃動テスト再⼊⾨

藤⽥ 真広
（ベリサーブ）

F6《60分》
UX／マイクロサービス
アーキテクチャー時代の

⾃動テスト戦略

⼭下 裕晃
（SHIFT）
柏井 ⾹⾥
（SHIFT）

展⽰ブースツアー

セッション5)
10:00〜11:30

《90分》

A5《90分》
テストマネジメントの鉄則

モデレータ：
福⽥ ⾥奈

（メルカリ）

パネリスト：
⻑⾕川 聡

（ベリサーブ）
町⽥ 欣史

（NTTデータ）
湯本 剛

（ASTER）

B5《90分》
三銃⼠モデルを適応してみた！

-Next Generation 次世代の挑戦-

ゲームのテスト研究会
河内 奈美

（アカツキ）
⼩林 祐⼦
（KLab）
⽥中 翔

（KLab）
安⽥ 芙美⼦
（KLab）

⽔先案内⼈
⼭本 久仁朗

（ビズリーチ）
吉澤 智美

（⽇本電気）

D5《90分》
論⽂の書き⽅講座

五味 悠⼀郎
（⽇本⼤学）

E5《90分》
テストプロセス改善の

お悩み相談室
〜テストプロセス改善技術の
導⼊で悩んでいる皆さん、
悩みを共有しませんか？〜

モデレータ：
春⽥ 優⼦（SHIFT）
モデレータサポータ：
吉澤 ⿇由（SHIFT）

パネリスト：
池⽥ 暁（⽇⽴オートモーティブ

システムズ）
池⽥ 健太郎（SHIFT）
上⽥ 卓（ソーバル）

⼭﨑 崇（ベリサーブ）

F5《90分》
Web.JaSST

〜ウェブ系QAマネージャーが
みんなのお悩みに全⼒で

提案を返す会〜

パネリスト
柿崎 憲

（GA technologies）
河野 哲也
（DeNA）
菅原 史晴

（メルカリ）
藤原 史和
（楽天）

司会
⽶⼭ 允章

（メルカリ）

H5《170分》
10:00〜12:50

チュートリアル5：
Unit Testing:

What Every Tester and
Developer Should Know

Tariq King
（Ultimate Software）

※逐次通訳

休憩11:30〜11:50《20分》

セッション6)
11:50〜12:50

《60分》

セッション6) テクノロジーセッション

B6《60分》
テスト⾃動化を

10年続けて分かったこと
- 開発者が語る

INTARFRMテストツール -

頭島 俊樹
（富⼠通）

C6《30分》
FLシラバス2018の
ポイント解説！！

湯本 剛
（JSTQB技術委員会）

D6《60分》
クリーンコードのためのAIベースの
静的解析とコード修正推奨エンジン

Sudarshan Bhide
（Acellere GmbH）

※逐次通訳

ソフトウェアテストシンポジウム2019 東京(JaSST '19)プログラム　3/28(2日目)


