
第1会場 第2会場 第3会場 第4会場 第5会場 第6会場 第7会場

セッション0)
9:45〜10:00

《15分》

A0 《15分》
オープニングセッション

(JaSST Tokyo 実⾏委員会)

セッション1)
10:00 〜11:40

《100分》

A1 《100 分》
基調講演：

Advances in Continuous
Integration Testing at Google.

John Micco
（Google）
※同時通訳

WEBテスト TPI-WG 論⽂の書き⽅ UI⾃動テストツールとAI 全国JaSST実⾏委員セッション１ チュートリアル1

挑戦し続ける限り
必ず答えは⾒つかる。

TDD

チュートリアル2 チュートリアル3

SaPID+TOC JSTQB Advanced Level

Agile Japan x JaSST 特別セッション 論⽂セッション CEDEC x JaSST 全国JaSST実⾏委員セッション２

IVIA／
JaSST'17 Tokyo ベストスピーカー

経験論⽂／事例発表

B4-1 《40分》
国際標準規格

(ISO/IEC/IEEE29119)を組織標準
に的確に取り込む

－IVIA標準⼯法改訂事例における
USDMを活⽤したアプローチ－

林 祥⼀
（IVIA）

E4 《90分》
ボトムアップによる
テストプロセス改善

〜TPI NEXTを体験してみよう〜

JaSST東海実⾏委員会
岡⽥ 雄介
林 宏昌
森 貴彦

やのよしを

B4-2 《50分》
【 JaSST'17 Tokyo ベスト
スピーカー賞受賞講演】

不具合管理⽅法の改善による
テスト⼯程の効率化事例2018

市村 研吾
（オムロン）

C4-2 《45分》
NGTの記法を応⽤した

不具合分析からのテストの補強

吉川 努
（ベリサーブ）

情報交換会（登録者のみ） 18:40〜

※各セッション会場は当⽇変更になる場合があります。ただし時間帯は変わりません。

休憩  15:30〜15:50《20分》

F4《150分》
15:50〜18:20

チュートリアル2：
計画⽴案とふりかえりで

リスクを捉えよう！
〜SaPIDTOC：未来予想型チーム

運営WS（テスト編）〜

安達 賢⼆
（株式会社HBA）

⽔野 昇幸
（TOC/TOCfE北海道）

G4《150分》
15:50〜18:20

チュートリアル3：
JSTQB Advanced Level

テストアナリストのシラバスで
テストを学ぼう

井芹 久美⼦
（JSTQB技術委員会）

休憩   16:10〜16:50《40分》

セッション4)
16:50〜18:20

《90分》

A4 《90分》
「開発がスクラム導⼊するんだっ

て！試験どーしよ！？」
-サイボウズQAスクラム奮闘記-

事例紹介
岡崎 ⼀洋

（サイボウズ）
⽮引 達教

（サイボウズ）

モデレータ
天野 祐介

（サイボウズ）
今村 博明

（Agile Japan 実⾏委員⻑）
和⽥ 憲明

（Agile Japan 実⾏委員）

C4-1 《45分》
探索的テストにおける

ストーリーベースのアプローチ

熊川 ⼀平
(NTTデータ)

D4 《90分》
無料で始める！

「⿓が如く」を⾯⽩くするための
⾼速デバッグログ分析と⾃動化

阪上 直樹
(セガゲームス)

F2《150分》
13:00〜15:30

チュートリアル1：
コードを書きながら学ぶ

テスト駆動開発

和⽥ 卓⼈
（タワーズ・クエスト）

休憩   14:40〜15:10《30分》

セッション3)
15:10〜16:10

《60分》

セッション3) テクノロジーセッション

A3《60分》
テスト会社のテストリード達は

どのようにテストを
成功に導いているのか？

モデレータ：
佐藤了⼀

（ベリサーブ）

パネリスト：
伊藤由貴

（ベリサーブ）
⽩川亮太

（ベリサーブ）
曽我達朗

（ベリサーブ）
蛭⽥恭章

（ベリサーブ）

B3《60分》
テストは上流から

すでに始まっている
- INTARFRMによる
テスト⾃動化戦略 -

松⽊ 直之
（富⼠通）

C3《60分》
失敗例から学ぶ、

テスト⾃動化成功の秘訣

天久 慎介
（テクマトリックス）

D3《60分》
プロジェクトを炎上させないために
〜燃やさない⽅法と燃えてしまった

場合の対処法〜

佐藤 博之
（SHIFT）

E3《30分》
静的解析と

チーム間レビュープロセス

⽥中 康博
（MathWorks Japan）

セッション2)
13:10〜14:40

《90分》

A2 《90分》
Web.JaSST

〜ウェブ系QAがみんなのお悩みに
全⼒で提案を返す会〜

モデレータ
鈴⽊ ⾥惇（LINE）

パネリスト
浅⻩ 友隆（ヒューマンクレスト）

柿崎 憲（サイバード）
川﨑 久美（mixi）

鶴岡 洋⼦（ユニファ）
⼭⼝ 真央（ヒューマンクレスト）

⼭本 久仁朗（アカツキ）
⼭本 健‎（mixi）

⽶⼭ 允章 （メルカリ）

B2 《90分》
はじめてみよう

テストプロセス改善
〜テストプロセス改善モデルを

使った改善活動の勘所〜

テストプロセス改善研究会
池⽥ 健太郎
（SHIFT）
吉澤 ⿇由
（SHIFT）

C2 《90分》
論⽂の書き⽅講座

五味 悠⼀郎
（⽇本⼤学）

D2 《90分》
「UI⾃動テストツールとAI」
〜AIを使った⾃動テストの

「今」と「未来」〜

伊藤 望
(TRIDENT)

E2 《90分》
やってみよう！探索的テスト
〜ハイクオリティな妄想の

⾼速ループ〜

JaSST'17 Hokkaido 実⾏委員会
中岫 信

（TEF道）
根本 紀之
（TEF道）

ソフトウェアテストシンポジウム2018  東京(JaSST '18)プログラム　3/7(1日目)

（サテライト会場）

※会場数は変更になる場合があります

休憩
11:40〜13:10

《90分》
展⽰ブースツアー



第1会場 第2会場 第3会場 第4会場 第5会場 第6会場 第7会場

テストマネジメント 形式⼿法 論⽂セッション ゲームのテスト 海外のテスト技術動向 チュートリアル4

事例発表

C5-2《45分》
TPI Nextを活⽤した

チームメンバーの問題意識から
始めるテストプロセス改善

安達 賢⼆
(HBA)

休憩
12:50〜14:20

《90分》

セッション9)
17:40〜18:00

《20分》

A9 《20分》
クロージングセッション

(JaSST Tokyo 実⾏委員会)

※各セッション会場は当⽇変更になる場合があります。ただし時間帯は変わりません。

休憩15:50〜16:00《10分》

セッション8)
16:00〜17:40

《100分》

A8 《100分》
     クロージングパネル：
アジャイル・⾃動化時代の

テストの現場のリアル

モデレータ
荻野 恒太郎
（楽天）

パネリスト
John Micco
（Google）
天野 祐介

（サイボウズ）
松尾 和昭

（クックパッド）
⼭⼝ 鉄平
（ヤフー）

（サテライト会場）

※会場数は変更になる場合があります

展⽰ブースツアー

セッション7)
14:20〜15:50

《90分》

A7 《90分》
招待講演：

私が経験した
ソフトウェアテストの変遷

柴⽥ 芳樹
（ソラミツ）

（サテライト会場）

※会場数は変更になる場合があります

セッション6)
11:50〜12:50

《60分》

セッション6) テクノロジーセッション

A6《60分》
組織改善のための
PMOのあり⽅と

PMOの育成に関して

安藤太介
（ベリサーブ）

B6《60分》
テストは上流から

すでに始まっている
- INTARFRMによる
テスト⾃動化戦略 -

松⽊ 直之
（富⼠通）

C6《60分》
デジタルビジネスを加速する
APIテストとサービス仮想化

飯⼭ 正史
（テクマトリックス）

D6《60分》
QAからDevOpsへの挑戦

〜QCDはトレードオフじゃない
〜

⼭下 裕晃
脇坂 雅幸

（SHIFT）

E6《30分》
⽇本語版シラバスリリースと

Glossary検索のお知らせ

登壇者調整中
（JSTQB技委員会）

森 ⿓⼆
（翻訳WG）

※セッション5 につきましては、開始時間がセッション毎に異なりますのでご注意ください
D5のみ     9:00〜開始
D5以外は10:00〜開始

セッション5)
D5のみ：

9:00〜11:30
《150分》

D5以外：
10:00〜11:30

《90分》

A5《90分》
テストマネージャの決断

柿崎 憲
（サイバード）

⻑⾕川 聡
（ベリサーブ）

町⽥ 欣史
（NTTデータ）

湯本 剛
（ASTER）

B5《90分》
ケーススタディで学ぶ

仕様の書き⽅

川⼝ 順央

C5-1《45分》
AI搭載システムの品質保証

明神 智之
（⽇⽴製作所）

D5《150分》
「三銃⼠モデルではじめる、
テスト分析ワークショップ」

〜 ひよっこテスト戦⼠たちよ、
「サンジュウシ」を率いて
テスト設計を攻略せよ 〜

モデレータ：
⼭本 久仁朗
（アカツキ）

チューター：
岸康司

（ゲームテスト研究会）
⻄康晴

（電気通信⼤学）
吉澤智美

（⽇本電気）

E5《90分》
「海外のテスト技術動向」

〜カンファレンス、国際会議、
海外テストチームの現場から〜

パネリスト：
⾠⺒ 敬三

（ASTER）
松尾 和昭

（クックパッド）
⼭⼝ 鉄平
（ヤフー）

司会進⾏：
松⽊ 晋祐

（ベリサーブ）
G5《170分》
10:00〜12:50

チュートリアル4：
How to identify test flakiness

in your test result data

John Micco
（Google）
※逐次通訳

休憩11:30〜11:50《20分》

ソフトウェアテストシンポジウム2018 東京(JaSST '18)プログラム　3/8(2日目)


