
「教科書に載らないテストマネジメント」
みんな、本音で語ろうぜ！！ ー テストマネージャのから騒ぎ

セッション E4

ベテランのテストマネージャが経験した
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2017/02/04 10:00-11:30



このセッションは

ベテランのテストマネージャに集まってもらって
テストマネジメントの真髄を本音で語り合う

トークセッションです。

シナリオは成り行き次第、トークテーマの事前打合せなしの

真の「ぶっつけ本番」のガチ

このセッションで何を持ち帰れるかは、
そう「あなた」次第です。
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トークセッション進行とルール

＊トークパネラー＊
◆このトークセッションがMCの独断ですすんでも、諦めること
◆発言者はMCに発言権を求めてから、面白いトークを展開すること

MCが会場に代わって徹底的に突っ込むので、面白いトークで返すこと

＊会場向け＊
◆トークパネラーより面白いトークがあるひとは、いじられ覚悟でMCにアピール
すること
◆セッション内容に不満があっても、SNSなどにUPしないこと。良かった（いい
ね！ ）感想は、積極的にUPすること。

セッションの最後に“ビギナーテストマネージャ兼会場代表”が

本日のMVPコメントを決定します。
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モデレータ：MC アシスタント：
(ビギナーテストマネージャ兼会場代表)

佐々木 方規
（株式会社ベリサーブ）

越中谷 郁美
（ジャパニアス株式会社）

木田 貴久
（NTTソフトサービス株式会社）

トークパネラーの紹介します ⅻ

ⅵ
MVPコメント審査



本日の登壇者紹介(パネラー)

神田 繁良
（パナソニックＩＴＳ株式会社）

湯本剛
（ASTER）

小山 竜治
（株式会社カスペルスキー）

中野 直樹
（株式会社ネクスト）

長谷川 聡
（JSTQB）

組込み

Web
資格試験

エンプラ パッケージ

開発プロセスに
特徴があるよね？

テストマネージャ
のスキルとは？

膨大なテスト量を
どうこなすの？

運用まで視野に
マネジメントしてるの？

パッケージの
市場投入判断は

マネジメントの仕事？



ドメインや業界の経験
を背景に

ここから本題！！
テストマネージャの役割と責任について
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プロジェクトの生成

プロジェクト計画
（テスト計画)

プロジェクトの実行
監視

コントロール

プロジェクト終結

Other Fact

ここが聞きたい

ベテランだもの ＾＾；

テストマネージャに
（自分自身に）
求められる
役割と責任を
説明しやがれ！！

ステークホルダー
プレイヤー

プロジェクト管理



テストマネージャは、 「テストプロジェクトを成功に導く」ため
あらゆる活動を実施する、そのために

立ち上げ 計画 実行

モニタリング
コントロール

終結

スコープ
タイム
コスト

品質
組織/リソース
コミュニケーション
リスク
調達
ステークホルダー

ここが聞きたい

ベテランだもの ＾＾；

テストプロジェクトを
成功に導く秘訣を
話しやがれ！！

当然、理由も説明しやがれ！！
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ISTQBテスト技術者資格制度
Advanced Level シラバス 日本語版 概要 Version 2012.J01
P.9/18 より

テストマネージャは日頃から研鑽しているはず、
どんな研鑽（勉強、努力、ポリシー）

ここが聞きたい

ベテランだもの ＾＾；

後進のお手本になるために、
どんな努力をしているのか
話しやがれ！！
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（予備トークネタ）
経験した中で、最大のピンチとそれをどう克服したか
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ここが聞きたい

ベテランだもの ＾＾；

ピンチの中にチャンスあり、
課題（ピンチ）と
解決（克服）を話しやがれ！！



本日のMVPコメント

MVPコメント ：
①「野球のスコアボードのような、関係者全員が常に

正しい一意の状況を認識する仕組みが大事！！」(※1)

②「正直であれ！！」

ここが聞きたい

ベテランだもの ＾＾；
本日のMVPコメントについて、“本音”で話しやがれ！！
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※1：「Agile Japan 2016」で平鍋 健児氏が使われれた言葉を引用
http://www.slideshare.net/hiranabe/can-agile-really-change-japans-software-development



ご清聴ありがとうございました。

時間がある限り、
Ｑ＆Ａをお受けします。

ベテランだもの ＾＾；
ここが聞きたい
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当日紹介されたフリップ(パネラー回答)



当日パネラーより回答されたフリップ（参考1）



当日パネラーより回答されたフリップ（参考2）



当日パネラーより回答されたフリップ（参考3）

以上


