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ソフトウェアテスト技術の向上と促進の機会を提供する場として、

JaSST'11 Tokyo／JaSST'11 Tokai／

JaSST'12 Tokyo にてテスト設計コンテストを開

催しました。参加者にも聴講者にも大変好評を博し

たテスト設計コンテストを開催します！ 
 

 

主催者が提示したテストベースを基に、各チームがテスト設

計を行います。予選、本選を経て、本選決勝の場にて最優秀チームを選出します。 

 

  

今回は、北海道、関西、東京、東海の各地域で予選を開催します。また、各予選会場

から遠方の地域については、書類選考予選を実施します。各予選で優秀と認められた

チームが本選での書類審査を経て、JaSST’13 Tokyo で行われる本選決勝に出場し

ます。本選決勝には、前回優勝チームがシードとして参戦し、頂点を目指して競い合

います。 

 

 
 
[エントリーNo1] 

士 –SABURAI-（さぶらい） 
 
[エントリーNo2] 

MKE98 
 
 

 

予選会（14：50 ～ 15：50）にて、チームごとに設計結果を発表していただきま

す。 

事前審査も加味した最終結果は、クロージングセッション（18：25 ～）にて発表致

します。 
 
 

 

最新情報および詳細は、ASTER のWeb サイトをご覧ください。 

ASTER Webサイト：  http://aster.or.jp/business/contest.html  

 

テスト設計コンテスト’13 
 

≪ 東 海 地 域 予 選 会 ≫ 

 

テスト設計コンテストとは？ 

予選会～本選～本選決勝まで 

東海地域予選参加チーム 

テスト設計コンテスト詳細 

当日進行スケジュール 


