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テスティングライブ’06徹底分析
～短期開発のヒントはここにある～

司会：前畑佳史（島津エス・ディー）

増田 聡さん（日本IBM）

えがぴ～さん（豆蔵）

野村 圭さん（JaSST’06 OSAKA実行委員会）

ウイークリーミーティングさん（日本IBM）

パネルディスカッションの流れ
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テスティングライブ’06

徹底分析を行うに至った経緯（１）

始まる前
・誰が勝つ？
・どんなバグ仕込んである？
・腕っこきのテスターってどんな人？
・最初のバグはどの位で見つかるかな？
・解説者って必要？

興味本位

ライブ中
・次々にバグが見つかり出す
・予想していたより早くバグが見つかる

同業者として感心

終了後
・面白かったな
・企画は大成功

テスティングライブ’06

徹底分析を行うに至った経緯（２）

振り返ると・・・・
日々の仕事に似ていないか？

いろいろ話を聞いてみたい

問題を作った人や出場した人

いっしょに聞きたくありませんか？

テスティングライブ’06

徹底分析を行うに至った経緯（３） テスティングライブ’06とは

増田 聡さん（日本IBM）
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チーム出場の紹介

えがぴ～さん（豆蔵）

野村 圭さん（JaSST’06 OSAKA実行委員会）

ウイークリーミーティングさん（日本IBM）

どのチームが勝つでしょうか？

えがぴ～さん

野村 圭さん

ウイークリーミーティングさん

テスティングライブの戦略

えがぴ～さん

野村 圭さん

ウイークリーミーティングさん

テスティングライブの

前提条件

テスティングライブの戦略

「テスティングライブ」をひとつの
業務のモデルとして戦略を立てる。

ひとつはバグを見つけて帰りたい。

戦略の動機付け

各チームの戦略を考察すると・・・・

当日のテスト方針

えがぴ～さん

野村 圭さん

ウイークリーミーティングさん

どのチームが勝つでしょうか？

えがぴ～さん

野村 圭さん

ウイークリーミーティングさん
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テスティングライブの質問・感想

出場チームの皆さん
に質問・感想をお聞
きします

テスティングライブの質問・感想

①バグ発見予測数は？
②テスト方針通り進められた？
③他のチームが見つけたバグ

で戦術を変更したか？

④挑戦した感想

仕込んだバグの説明

増田 聡さん

さて、優勝チームは？

１位：９．５個
野村 圭さん

１位：９．５個
えがぴ～さん

３位：４．５個
ウイークリーミーティングさん

１位：
野村 圭さん

２位：
えがぴ～さん

良く頑張りましたね！

運も実力のうち

大阪実行委員会はこう見た！（１）

テスティングライブは
ＳＱＡ（品質保証部門）テストであった

SQA=Software Quality Assurerance

ＳＱＡ（品質保証）テストとは

プロダクトの品質を保証する
出荷前検査

大阪実行委員会はこう見た！（２）

ＳＱＡの立場で

・仕様書のレビュー

・テスト項目に優先付け

・不具合の重要度（影響）
・テスト項目の消化時間

時間

影響

高 １ ２

低 ３ ４

小 大
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テスティングライブ’06

～短期開発のヒントはここにある～

質疑・応答 ご清聴ありがとうございました

テスティングライブ’06

～短期開発のヒントはここにある～


